Sulkapallon supistetut saannot

PISTELASKU

Pallon voittanut saa aina pisteen siita riippumatti&o han syo6ttaja vai syoton vastaanottaja
Eré pelataan 21 pisteeseen kaikissa luokissa feowaitarvitaan kaksi voitettua eraéa

Mikali tilanteeksi tulee 20-20, voittaa erdn s&kgwoittaa jatkossa kaksi perakkaista palloa
(kahden pisteen ero vaaditaan)

Mikali tilanteeksi tulee 29-29, voittaa erdn s&kgwoittaa seuraavan pallon eli saa 30.
pisteen

Erén voittanut aloittaa seuraavan eran syotot

Pelaaja syottaa oikeasta ruudusta, kun hanelléaoltinen pistemaaré ja vasemmasta
ruudusta, kun pistemaara on pariton

Pelaaja syottdd omasta parillisesta syottoruudiastiaustajan parilliseen syottéruutuun ja
parittomasta vastustajan parittomaan syottéruutuun

Kun ensimmainen pelaaja saavuttaa erdssa 11 gjsietetaan 60 sekunnin tauko

Erien valilla pidetdan kahden minuutin tauot

MUITA SAANTOJA JA OHJEITA

Pelaajat arpovat aloittajan esimerkiksi lyomalldqrayl6spain. Pallon pudottua lattialle
pallon nupin osoittaman kenttapuolen pelaaja s \ensimmaisen syottajan tai valitseeko
kenttdpuolen. Jos hén valitsee kenttapuolen, gaésstapuoli, kumpi aloittaa sydttdmisen
Puolten vaihdot: joka eran jalkeen vaihdetaan puyalkolmannessa erdssé, kun
ensimmainen pelaajista on saanut 11 pistetta

Pallo saa osua verkkoon (myds syotossa), muttaraail

Pallo on siséll, jos se osuu rajojen sisapuolaileajalle

Pallon tuomitsee oikeudenmukaisesti se, kenen peigallo jad. Kiistanalaisissa tilanteissa
aina pelataan LET-pallo

"LET" (=pallo pelataan uudestaan) huudetaan sillbum jokin pelia hairitseva tekija estaa
normaalin pelaamisen — tyypillisesti silloin, kuaapurikentalta lentaa pallo omalle kentalle
ja jos syntyy esim. epéaselvyytta oliko pallo ragalai ulkona

Pelivalineiden paiskominen, pallon tahallinen rikkoen, pallon lentonopeuden
muuttaminen vastustajan tietdmatta ja kirosanoggttét on rangaistavaa ja johtaa
pisteenmenetykseen

NELINPELI

Vain yksi syottovuoro/pelipari
Syo6ttéruututoiminnan muutokset aiempiin sdantdudmattuina:

- Sy6ttéruudun maaraa kaksinpelin tapaan anarsko parilla parillinen vai pariton
maara pisteita

- Pelaajat vaihtavat syo6ttoruutua vain, jovahamasta syotosta pisteen. Muulloin
pelaajat syottavat tai ottavat syottod vastaasasyottbruuduissa, joissa he olivat edellista
syottdd antaessaan tai vastaanottaessaan.

SYOTTO

Palloon on osuttava vyotaron alapuolella, osumiksikt syottajan mailan varsi osoittaa
selkeasti alaspain

Seka syottajan etta vastaanottajan jalkojen ontfiysy paikoillaan kentéan pinnassa
syottohetkella

Mailan liikkeen taytyy olla yhtajaksoisesti eteneva



Kumpikaan osapuoli ei saa hamata toista syotbmaika
VINKKEJA

Mailaote on rento — kuvainnollisesti kattely- taisaraote, ei paistinpannuote

Pida katse pallossa lyontihetkeen asti ja osutgawhimin

Pyri lydomaan palloa mahdollisimman ylh&alta varsinkerkolla

Sy6ttd on pelin tarkeimpié lyonteja ja ainoa lydjanka voit lydda omaan tahtiin kaikessa
rauhassa - keskity siis, syottovirhe on ilmainestgvastustajalle!

Sy6ta noin 20-70 cm paasta etusyottorajasta

Kaksinpelissa pitka syotto takarajan tuntumaansmmmiten paras vaihtoehto

Muista pyrkia kaksinpelissa kenttdpuoliskosi palikekseen jokaisen lyonnin jalkeen
Nelinpelissa puolustetaan rinnakkain ja hyokatégndkkain

Arvioi vastustajan vahvuudet ja heikkoudet ja miakitiikkaasi sen mukaisesti

PELIKENTTA
, Nelinpelin
Takaraja takasyattoraja
Etusyottoraja
Verkko
! Nelinpelin
Kaksinpelin sivuraja sivuraja




